Reglement Kukkiwon Cup 2015
a) Algemeen:

· Het verplichte beschermingsmateriaal bestaat uit: borstbeschermer en helm. 
· Het toegelaten beschermingsmateriaal bestaat uit: arm - been - kruis - en wreefbeschermer en mondstuk
· Iedereen draagt een dobok en bijbehorende tie. Schoenen zijn niet toegelaten. 
· Drie rechters en één scheidsrechter bepalen het verloop van de wedstrijden.
b) Wedstrijdsysteem:
· De kampers zijn verdeeld in poules en nemen het op tegen elke tegenstander van de poule.
· Per gewonnen wedstrijd krijgt de kamper één punt, de plaatsen worden bepaald door het behalen van het aantal punten. Bij een gelijke stand tussen 2 deelnemers op het einde van het toernooi wordt gekeken naar de winnaar van de onderlinge kamp om de medailles uit te delen. 
· Bij gelijke stand na de volledige wedstrijd, beslist Sudden Death de kamp. 
· Wedstrijden voor de jeugdleden duren 2 x 1,5 minuten met 1 minuut pauze. Wedstrijden voor volwassenen duren 2 x 2 minuten met 1 minuut pauze. 
c) Puntentelling:
· Elke rechter geeft punten volgens de officiële regels van de World Taekwondo Federation. 
· 1 PUNT voor een geldig treffer met trap op de hoogoo of 1(!) harde stoot 
3 PUNTEN voor een geldig draaiende trap (achterwaartse trap) op de hoogoo

3 PUNTEN voor een geldige trap naar het hoofd

4 PUNTEN voor een geldige achterwaartse trap naar het hoofd

· Ongeldige punten: bij elke ongeldige beweging wordt een waarschuwing (Kyong-go) toegekend. Bij 2 waarschuwingen volgt er automatisch een strafpunt (Gam-jeom). Dit strafpunt zal geteld worden als 1 punt voor de tegenstander. 
· Wanneer een deelnemer acht waarschuwingen (= vier Gam-jeom's) heeft verzameld, dan zal de scheidsrechter de deelnemer tot 'verliezer door strafpunten' verklaren. 
· Verboden handelingen tijdens een wedstrijd: 

· Het overschrijden van de grenslijn van het veld. 

· Het vermijden of vertragen van het gevecht. 

· Vallen. 

· Vastpakken, vasthouden of het duwen van de tegenstander. 

· Aanvallen onder de gordel.  

· Kopstoot of aanvallen met de knie. 

· Elk deel van het hoofd van de tegenstander raken met de hand. 

· Het geven van ongewenste opmerkingen of onsportieve misdragingen. 
· De knie optillen om een geldige aanval te ontwijken of de voortgang van een aanval te verhinderen. 

· Het aanvallen van de tegenstander na het commando “Kal-yeo”. 

· Het aanvallen van de gevallen tegenstander. 

d) Sudden Death:

- In het geval de winnaar niet kan worden beslist na 3 ronden, wordt een 4de  

  ronde uitgevoerd.
- Indien een wedstrijd over gaat in een 4de ronde alle scores en straffen   

  toegekend tijdens de eerste drie ronden worden nietig verklaard, en de 
  beslissing mag alleen worden uitgevoerd door het resultaat van de 4de ronde. 

- De eerste deelnemer die een punt scoort in de extra ronde zal tot winnaar 
   worden uitgeroepen. 

- In het geval er geen deelnemer heeft gescoord aan het einde van de vierde 
  ronde, zal de winnaar bepaald worden op basis van superioriteit zoals besloten 
  door de scheidsrechters. De uiteindelijke beslissing zal gebaseerd worden op de 
  criteria voor superioriteit tijdens alleen de vierde ronde. 

e) Winnen:

Winnen door Knock-out: 

De scheidsrechter zal deze uitslag bepalen wanneer een deelnemer is neergegaan door een geldige techniek niet de wil kan demonstreren de wedstrijd te hervatten bij de tel “Yoodul” (acht), en wanneer de scheidsrechter beslist dat de deelnemer niet in staat is de wedstrijd te hervatten, deze uitslag mag verklaard worden voordat tien seconden zijn verstreken. 

Referee Stops Contest 

Indien het vastgesteld is door de scheidsrechter dat een deelnemer niet verder kan, de deelnemer niet de wedstrijd kan hervatten zelfs na één minuut hersteltijd of wanneer een deelnemer de opdracht van de scheidsrechter om verder te gaan negeert, zal de scheidsrechter de wedstrijd stoppen en de andere deelnemer tot winnaar verklaren. 

Winnen door terugtrekking: 

De winnaar wordt bepaald door de terugtrekking van de tegenstander: 

Wanneer de deelnemer zich uit de wedstrijd terugtrekt door blessure of om andere redenen. 

Wanneer een deelnemer de wedstrijd niet hervat na de rustpauze of geen gehoor geeft aan de oproep de wedstrijd te beginnen. 

Kukkiwon Talent

- Elke rechter vult een top drie in van deelnemers die hen op positieve manier zijn opgevallen. De deelnemer die het meeste punten achter zijn naam heeft, wint de ‘Kukkiwon Talent’ beker.

- Bij het invullen van de top drie houden de scheidsrechters ook rekening met  aanwezigheid en inzet tijdens de trainingen zodat de juiste persoon beloond wordt met de beker. 

Praktisch

- Inschrijving bedraagt 5 euro (deadline 10 april)
- Zondag 26 april: aanwezig om 8u45 zodat we om 9u ten laatste kunnen beginnen

- Sportcentrum Bredene, polyvalente zaal
- Breng mee:

· Licentie: Het clubtoernooi wordt ingevuld in je licentie

· Eigen beschermingsmateriaal

· Dobok en tie

· Springtouw (opwarming)

· Drank
· Fototoestel en/of camera

- De wedstrijdlijst zal uithangen in de zaal. Zorg dat je steeds op tijd klaarstaat om 

   het wedstrijdveld te betreden. Op die manier verliezen we geen tijd. 

- Kijk ook goed na of je de rode of blauwe kamper bent. Dit zal ook duidelijk op de 

  wedstrijdlijst staan. 

